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| Hedefler

U Temel isletim sistemi bilesenlerini gbzden gecirmek

U Temel bilgisayar sistemi organizasyonunu gozden gecirmek
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Isletim Sistemi Nedir?

U Bilgisayar donanimi ile bilgisayar kullanicis1 arasinda bir ara katman olarak aracilik etmek

Q Isletim sisteminin hedefleri:
= Kullanici programlarimi ¢alistirmak ve kullanici problemlerini ¢ozmeyi kolaylastirmak
= Bilgisayar sisteminin kullanimini kolaylastirmak

= Bilgisayar donanimini verimli bir sekilde kullanmak



Bilgisayar Sistemi Yapisi

U Bilgisayar sistemi dort bilesene ayrilabilir:
= Donamim (hardware) — temel bilisim (computing) kaynaklarin1 saglar
« Islemci (CPU), hafiza, I/O cihazlan
= [sletim sistemi (operating system)
* Donanimin pek ¢ok uygulama ve kullanici arasinda paylasimli kullanimini koordine eder

= Uygulama programlari — kullanicilarin bilisim problemlerini sistem kaynaklarini kullanarak
c¢ozmeye yardimci olan yazilimlardir

« Kelime islemciler, derleyiciler (compilers), web tarayicilari, veritabani sistemleri, oyunlar
= Kullanicilar

« Insanlar, makinalar, diger bilgisayarlar
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I Bilgisayar Sisteminin Dort Bileseni
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Isletim Sistemi Tanimi

Q Isletim sistemi kaynak dagiticidir (resource allocator)
* Tim kaynaklar1 yonetir

= Birbirine aykiri istekler arasinda verimli ve adil kullanim1 gozeterek karar verir

Q Isletim sistemi bir kontrol programidir (conrol program)

* Programlarin ¢alismasini hatalara ve uygun olmayan kullanimlara engel olmak 1¢in kontrol
eder

O Cekirdek (kernel): Bilgisayarda her zaman ¢alisan tek programdir

= Diger her sey ya sistem programidir (isletim sistemi ile birlikte gelir) ya da uygulama
programidir
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Bilgisayarin Baslatilmasi

U Bilgisayar yeniden baslatildiginda ya da acgildiginda onyiikleyici program
(bootstrap) calistirilir.

» Tipik olarak ROM veya EPROM’ da tutulur ve genellikle aygit yazilimi (firmware) olarak
adlandirilir

= Sistemi tiim yonleri ile baslatir

= fsletim sistemi cekirdegini yiikler ve calistirir
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Bilgisayar Sistemi Organizasyonu

O Bilgisayar sistemi isleyisi
» Bir veya daha fazla islemci ve cihaz denetleyici (device controller) ortak bir veri yolu tlizerinden
paylasilan hafizaya baglanir.

= Ayni anda ¢alisan islemciler ve cihazlar hafizaya erismek i¢in birbirleriyle yarisirlar.
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Bilgisayar Sistemi Isleyisi

U I/O cihazlar1 ve CPU aym1 anda calisabilir

O Her bir cihaz denetleyicisi belli bir tip cihazin kontroliinden sorumludur
O Tiim cihaz denetleyicilerinin bir yerel tampon bellegi (local buffer) vardir
U CPU ana hafiza ile yerel tampon bellekler arasinda ¢ift yonlii veri tasir

U I/O islemi, cihazdan, denetleyicinin yerel tampon bellegine dogrudur

[ Cihaz denetleyicisi, iseminin bittigini, islemciye kesinti (interrupt) gondererek bildirir

Operating System Concepts - 9 Silberschatz, Galvin and Gagne

10



Kesintilerin Genel Ozellikleri

O Kesintiler kontrolii, o kesintiye ait kesinti servis rutinine (interrupt service routine) yonlendirir
[ Servis rutinleri, kesinti sonucu yapilmasi gereken isi ger¢eklestiren yazilim pargaciklaridir

( Hangi servis rutininin hangi hafiza adresinde bulundugu kesinti vektoriinde (interrupt vector)
bulunmaktadir

[ Bilgisayar, kesinti sonunda yarida kesilen isleme geri donebilmek igin, kesilen islemin isletilen son
komutunun adresini saklamalidir

O Kayip kesintilere engel olmak igin kesinti isletildigi siirece yeni kesinti génderimine izin verilmez
O Tuzak (trap) yazilim tarafindan olusturulan kesintilerdir
O Tuzaklara yazilim hatalar1 ya da kullanici istekleri neden olur

Q Isletim sistemleri kesintilerle yonlendirilirler (interrupt driven)
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Kesintilerin Isletilmesi

Q Isletim sistemi CPU’nun durumunu kaydeder: yazmaclar (registers) ve program sayaci
(program counter)

O Hangi tiir kesintinin gergeklestigini belirler:
O sorgulama (polling) — hangi cihazdan gerceklestigi bulunmalidir
O vektor kesinti sistemi (vectored interrupt system) — cihazi belirten kod, kesinti ile birlikte
gondertilir

O Her bir kesinti i¢in hangi islemin gerceklestirilecegini ayr1 bir kod pargasi belirler
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Kesinti Zaman Cizelgesi
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Direk Hafiza Erisim Yapisi

 Direk Hafiza Erisimi — Direct Memory Access (DMA)

1 Hafiza hizina yakin bilgi aktarmasi yapabilen yiiksek hizli 1/O cihazlar i¢in
kullanilir

O Cihaz denetleyicisinin, CPU’nun ¢alismasini bélmeden, veri bloklarini cihazin
tampon belleginden direk olarak hafizaya aktarmasidir

[ Her byte i¢in kesinti gondermek yerine, her bir blok i¢in bir kesinti gdonderilir



Depolama Birimi Yapisi

O Ana hafiza (main memory) — CPU’nun direk erisebilecegi tek genis depolama
birimidir

Q Ikincil depolama birimi (secondary storage) — kalict bir sekilde bilgilerin depolandigy,
ana hafizanin uzantisi olan depolama birimidir

O Manyetik diskler (magnetic disks) — manyetik kayit meteryaliyle kapli sert metal veya

cam tabakalar

O Disk yiizeyi genellikle mantiksal olarak izlere (tracks) boliintir
O Her bir iz sektorlere (sectors) boliiniir

O Disk denetleyicisi (disk controller) bilgisayar ile cihaz arasindaki mantiksal etkilesimi saglar
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Depolama Birimi Hiyerarsisi

1 Depolama birimlere hiyerarsik bir sekilde organize edilirler
U Hiz (Speed)
U Maliyet (Cost)
O Gelgeclik (volatility)

Q On bellege alma (caching) — bilgiyi daha hizli olan depolama birimine gecici
olarak alma islemidir

1 Ana bellek ikincil depolama birimi i¢in en son 6n bellek (cache) birimidir
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I Depolama Cihaz1 Hiyerarsisi
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On Bellege Alma

[ Bir bilgisayarda pek ¢ok seviyede (donanim, isletim sistemi, yazilim) gerceklestirilen dnemli
bir prensip

[ Kullanilan bilgi yavas depolama biriminden hizli depolama birimine kopyalanir

[ Aranan bilgi 6ncelikle daha hizl1 depolama biriminde mi (6n bellek) kontrol edilir
U Eger oradaysa, bilgi direk 6n bellekten alinir (hizl)

L Eger degilse, on bellege alinir ve oradan kullanilir

QA On bellek, on bellege almacak bilgiden daha kiigiiktiir

O On bellek ydnetimi 6nemli bir tasarim problemidir

Q On bellek boyutu ve yenileme politikasi (replacement policy)
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Tekli veya Coklu Islemciler

O Pek ¢ok sistem tek bir genel amagh islemci kullanir (6rn: gomiili sistemler).

U Ayn1 zamanda, pek ¢ok sistem de 6zel amagh islemciler kullanir

O Cokislemcili sistemler (multiprocessors systems) giderek yayginlasmakta ve dnem kazanmaktadir
( Paralel sistemler (parallel systems) ve sikica baglantili sistemler (tightly-coupled systems) olarak da
bilinirler
U Avantajlar
1. Artan iiretilen is (throughput)
2. Ekonomik olarak katlanma (economy of scale)
3. Artan giivenilirlik (reliability) — graceful degradation veya fault tolerance

Operating System Concepts - 9 Silberschatz, Galvin and Gagne

20



Coklu Islemciler

Q iki farkl tiir
1. Asimetrik Coklu Islemciler (Asymmetric Multiprocessing)
2. Simetrik Coklu Islemciler (Symmetric Multiprocessing)

O Asimetrik ¢oklu islemciler — Gorev dagitan bir islemci var, digerleri gorev bekliyor (master-
slave)

O Asimetrik ¢oklu islemciler 6zellikle ilk zamanlarda kullaniliyor

Q Simetrik Coklu Islemciler (SMP) — tiim islemciler her tiir isi yapryor



I Modern Bilgisayarlar Nasil Cahsir
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I Simetrik Coklu Islemci Mimarisi
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I Simetrik Coklu Islemci Mimarisi
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Kiume Bilgisayarlar

1 Kiime Bilgisayarlar (clustered computers)

O Coklu islemcili sistemler gibi, fakat birden fazla sistem birlikte calistyor
L Genellikle depolama birimi, storage-area network (SAN) ile paylasiliyor
U Arizalara dayanikli yiiksek bulunurluk (high-availability) saglayan bir servis

O Asimetrik kiimeleme (asymmetric clustering) — bir tane gézlem makinasi,
digerler1 ¢alisiyor

O Simetrik kiimeleme (symmetric clustering) — birden fazla uygulama caligtiran
ve ayn1 zamanda birbirini gézlemleyen makinaya (node) sahip
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Yuksek Performansh Hesaplama

[ Bazi kiimeler yiiksek performansli hesaplama high-performance computing
(HPC) sagliyor

O Uygulamalar paralellestirmeyi (parallelization) kullanacak sekilde yazilmali
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Zaman Paylasimi

U Zaman Paylasimi (timesharing veya multitasking), CPU’nun, isleri ¢alistirirken, isler arasinda
cok hizli gecis saglayarak kullaniciya bilgisayari interaktif (interactive) sekilde kullaniyormus
hissi vermesidir

U Cevap siiresi (response time) 1 saniyeden az olmalidir
U Her bir kullanic1 hafizada calisan en az bir programa sahiptir

Q Eger ayn1 anda birden fazla is ¢calismak icin hazirsa [J Islemci zamanlamasi1 (CPU
scheduling)

O Eger islemler hafizaya sigmiyorsa, degis-tokus islemi (Swapping) islemleri, ¢alistirmak
gerektiginde hafizaya alir ya da gerektiginde hafizadan ¢ikarir

O Sanal hafiza (virtual memory) tiimiiyle hafizada bulunmayan islemleri ¢calistirmay: saglar
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I Cok Programh Sistemlerde Hafiza Dilimi
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job 1

job 2

job 3

job 4

512M

Operating System Concepts - 9 Silberschatz, Galvin and Gagne



	Slayt 1: İşletim Sistemlerine Genel Bakış
	Slayt 2: Bölüm 1: Giriş 
	Slayt 3: Hedefler
	Slayt 4: İşletim Sistemi Nedir?
	Slayt 5: Bilgisayar Sistemi Yapısı
	Slayt 6: Bilgisayar Sisteminin Dört Bileşeni
	Slayt 7: İşletim Sistemi Tanımı
	Slayt 8: Bilgisayarın Başlatılması
	Slayt 9: Bilgisayar Sistemi Organizasyonu
	Slayt 10: Bilgisayar Sistemi İşleyişi
	Slayt 11: Kesintilerin Genel Özellikleri
	Slayt 12: Kesintilerin İşletilmesi
	Slayt 13: Kesinti Zaman Çizelgesi
	Slayt 14: Direk Hafıza Erişim Yapısı
	Slayt 15: Depolama Birimi Yapısı
	Slayt 16: Depolama Birimi Hiyerarşisi
	Slayt 17: Depolama Birimi Hiyerarşisi
	Slayt 18: Depolama Cihazı Hiyerarşisi
	Slayt 19: Ön Belleğe Alma
	Slayt 20: Tekli veya Çoklu İşlemciler
	Slayt 21: Çoklu İşlemciler
	Slayt 22: Modern Bilgisayarlar Nasıl Çalışır
	Slayt 23: Simetrik Çoklu İşlemci Mimarisi
	Slayt 24: Simetrik Çoklu İşlemci Mimarisi
	Slayt 25: Küme Bilgisayarlar
	Slayt 26: Yüksek Performanslı Hesaplama
	Slayt 27: Zaman Paylaşımı
	Slayt 28: Çok Programlı Sistemlerde Hafıza Dilimi

